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Description

History

#1 - 13 January 2017 04:17 - Marek Fri¢
- Priority changed from Normal to High

Zmenit syntax ranking2d, aby se nemusely zobrazovat nejdrive vsechny stimuly pouzite v testu

pravdepodobne podobny syntax jako na Screen, nebo lepe udelat syntax

ranking2d (group_of_stimuli), kde uvedenou skupinu nejde zadefinujeme:
group_of_stimuli [nazev_skupiny] [seznam stimulu]

zmensit velikost tlacitek

pripadne odstranit sipky na posun - posun by byl umozneny pravym tlacitkem mysi (resp zvazit jako nejaky parametr, jestli maji byt posuvne sipky

zobrazeny nebo ne)

nutno mit moznost randomstimuli, nebo randomstimuli off

#2 - 25 May 2017 17:39 - Marek Fri¢

dalsi mozne zmeny pro zlepseni pouzitelnosti ranking2d

- velikost tlacitek by bylo vhodne menit nejakym prikazem (velkostX velkostY)

- Zasadni vylepseny a pouziti ranking2d by bylo umozneni dopsani poznamek ke kazdemu zvuku (v tom okne, kde hodnotitel serazuje)

- - jamam v MTB udelanou funkci, ktera vytvori jenom jedno editacni okno a dle toho, ktery zvuk je aktivovany (aktivni zvuk je vyznaceny jinou barvou
nez ostatni) nacte jiz zapsane poznamky zvuku, zobrazi je a umozni dopsani dalsich poznamek.

- - nepredpokladam, ze takovou funkci by to umoznilo (pak by tedy bylo na zvazeni, jestli nevytvorit dalsi specialni znak na tlacitku zvuku, ktery, kdyby
hodnotitel aktivoval - umoznilo by to dopsat do nejake bubpliny poznamky. zasadni je, aby si system poznamku pamatoval a pri znovu otevreni
poznamky k danemu zvuku by se hodnotitelovi vypsala jiz zapsana poznamka

Uvedena vec by mohla byt vyuzita i pri edukacnim modu (to je ale jina uloha - 308)
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